Curso Patrones de Disefio

Descripcion: El curso cubre los patrones en tres de las areas base: Creacion,
Estructural, y Comportamiento. Es un curso practico conformado con proyectos
de disefio y laboratorios de programacion.

Audiencia: Desarrolladores de aplicacion, programadores, disefiadores de
sistemas y administradores de proyectos que necesitan mejorar el desarrollo de
los sistemas usando patrones de disefio.

Prerrequisitos: Conocimiento profesional en Programacion Orienta a Objetos,
tecnologias orientada a objetos y diagramas UML. Conocimiento béasico de Java.
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Incluye:

7

% Un manual del curso por participante.
» Estacionamiento si el curso.es en nuestras instalaciones.

®,
*
®,
*

L)
< Descanso con servicio de café; agua, té, refrescos y. galletas.

7

Formas y condiciones de pago:

El pago debe hacerse de alguna de las siguientes maneras, pagando el total antes de
la fecha de inicio del curso:

% Depdsito Banamex cuenta 4923239 Suc. 575 a nombre de Desarrollo y
Capacitacion en Internet, S. A. de C. V. o transferencia bancaria CLABE
002180057549232394

% Cheque a nombre de Desarrollo y Capacitaciéon en Internet, S. A. de C. V.
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