Curso de UML: Analisis y Diseno Orientado a Objetos
usando UML & UP

DESCRIPCION

Este curso esta dividido en tres secciones principales: Introduccién al analisis y disefio de
objetos, diagramas de UML y UP.

La parte de Introduccion al andlisis y disefio de objetos muestra la importancia en el
desarrollo de software de conceptos generales de objetos. llustra como con esas
técnicas se puede hacer frente a problemas de la industria tales como: adaptacion a
los cambios y reutilizacion de codigo.

Los diagramas de UML es una seccién que permite al alumno dar lectura y crear
diagramas UML que representen diferentes aspectos durante el ciclo de vida de una
solucion. Aprende a identificar la funcion de cada diagrama y saber elegir entre uno
y otro para modelar una situacion determinada.

Por udltimo la seccién de UP (Unified Process) menciona el uso de UML en una
metodologia de desarrollo de software a fin de llevar un control a lo largo del ciclo de
desarrollo de la aplicacion, desde el levantamiento de requerimientos hasta la
entrega.

OBJETIVO

El alumno aprendera las técnicas para analizar los requerimientos del mundo real y a disefiar
soluciones que queden listas para codificar utilizando el lenguaje UML. Aprendera a plasmar
con casos de uso y diagramas de interaccion el levantamiento de requerimientos del sistema a
desarrollar; incluyendo ligas, asociaciones y herencia. Asimismo, identificard la interrelaciéon
entre los diagramas UML vy, utilizando la metodologia UP, aprendera a evolucionarlos para
llegar a diagramas codificables en cualquier lenguaje orientado a objetos.

AUDIENCIA

Arquitectos, analistas de negocio, disefiadores y programadores responsables de aplicar
técnicas orientadas a objetos en los proyectos de ingenieria de software. Y en general a los
interesados en crear o interpretar documentacion hecha en UML.
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REQUISITOS

Aunque no es necesario, dado que el curso no esta dirigido a un lenguaje de programacion en
particular, es conveniente que el alumno conozca los conceptos de programacion orientada a
objetos y los haya programado en algun lenguaje como C# o Java.

CONTENIDO

PARTE I: INTRODUCCION AL AANALISIS Y DISENO ORIENTADO A OBJETOS
Capitulo 1 - Introduccién al analisis y disefio orientado a objetos

El proceso de desarrollo de software...2
Herramientas para el desarrollo de software...4
Modelar...6

Perspectivas...10

¢Por qué UML y UP?... 12

Las herramientas CASE...14

Practica...16

PARTE IlI: DIAGRAMAS UML
Capitulo 2 - Diagramas de casos de uso

Definicion...2

Uso...4

Elementos...6
Generalizacion...10
Inclusiones y extensiones...12
Narrativas...14

Ejemplo de narrativa...16
Practica...18
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Objetos compuestos...14
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Encapsulamiento...18
Polimorfismo...20

Herencia...22

Practica...24

Capitulo 4 - Clases

Definicion del diagrama de clases...2
Uso del diagrama de clases...4
Diagramas de clase...6

Clases compuestas...10
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Creacion de una instancia...18
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Capitulo 5--Relaciones
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El estado...2
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Incluye:

Un manual del curso por participante.
» Estacionamiento si el curso es en nuestras instalaciones.
» Descanso con servicio de café, agua, té, refrescos y galletas.
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Formas de pago:
Para la inscripcion a este entrenamiento el pago debe realizarse con anticipacion de las

siguientes maneras:

1. Depobsito en Banamex cuenta 4923239 Suc. 575 a nombre de Desarrollo y
Capacitacion en Internet, S. A. de C. V. (CLABE en caso de transferencia
electrénica via Internet 002180057549232394)

2. Cheque a nombre de Desarrollo y Capacitaciéon en Internet, S. A. de C. V.
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